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Mit Hilfe von Eye-Tracking sollen für Stress repräsentative Werte während der Nutzung von
VR-Anwendungen/-Spielen aufgenommen und ausgewertet werden.

- Literaturrecherche
- Implementierung der Eye-Tracking- Hardware
- Versuche und Werteerfassung
- Auswertungen

Umfang für Seminar- und Bachelorarbeit ist unterschiedlich und wird in Absprache indiviuell
angepasst.
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ab sofort oder nach Vereinbarung

bitte per Email an den Betreuer
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